= Enlien avec les dispositifs d’éducation a 'image «College au Cinéma » et «Lycéens
— et Apprentis au Cinéma~ ces fiches ressources vous sont proposées par LE BAL.

POUR ENRICHIR LA SEANCE DE PROJECTION DU FILM INVASION
LOS ANGELES, VOICI DIFFERENTES PISTES DE TRAVAIL A EXPLORER
EN VOUS APPUYANT SUR LES RESSOURCES D’ERSILIA, PLATEFORME
NUMERIQUE D’EDUCATION A LIMAGE DU BAL

ERSILIA est une plateforme collaborative en ligne pour comprendre le monde
contemporain par Iimage. Les contenus éditorialisés sont liés aux thématiques « Image et
territoire », «Image et corps », «Image et mémoire », « Voir c’est croire, la preuve par image ? »
et «Voir et étre vu, limage pour exister ». lls s'articulent autour d'ceuvres emblématiques
dont les enjeux politiques, sociaux, historiques et artistiques sont révélés par des « clés
d'analyse» : des textes inédits avec de nombreux liens vers des sites de référence, des jeux
pour exercer son regard et des créations de jeunes.

Chaque enseignant peut se connecter gratuitement sur ERSILIA a partir de son adresse
académique. Il a la possibilité d'inviter autant d'éleves que de classes, autant d'enseignants
que d'intervenants (artiste, journaliste, écrivain, etc.) a le rejoindre pour découvrir les
ressources de la plateforme. Les fonctionnalités permettent aux utilisateurs de mener un
travail collaboratif, de créer leurs propres « collections » et « parcours », et de les partager
via la messagerie.

Congue pour un contexte pédagogique, ERSILIA est accessible a la communauté éducative
et culturelle directement surinscription, sur le portail Lumni enseignement, les média-centres
des ENT des établissements scolaires, et a I'étranger grace a la Mission laique francaise.



https://www.ersilia.fr/authentification
https://www.le-bal.fr/
https://enseignants.lumni.fr/partenaires
https://www.mlfmonde.org/

INVASION LOS ANGELES, 1988
Synopsis

Dans une Amérique touchée par la crise, John Nada perd I'emploi d'ouvrier
qu'il occupait sur un chantier. En quéte d’'un nouvel horizon professionnel, il
découvre au détour de ses recherches une étrange fabrique de lunettes de
soleil, congues par un groupe d'activistes discrets. Intrigué, il en essaie une
paire qui lui révele un monde effrayant, sous le controle d'extra-terrestres.
Derriere les publicités, les émissions de télévision, se cachent des messages
subliminaux d’asservissement de la population.

Ce film de Science fiction qui met en scéne des extraterrestres qui gouvernent
le monde, aborde aussi des sujets relatifs a la politique américaine des années
80, en particulier la politique conservatrice de R. Reagan.

En amont de la projection

On peut introduire le film aux éléves en le contextualisant. Il est possible grace a la plateforme Ersilia de
revenir sur l'histoire des Etats-Unis a travers plusieurs documents.

On peut dans un premier temps, proposer
aux éleves de jouer a un jeu de la
plateforme sur ’Amérique des années
70. Les images et les thématiques
présentes dans ce jeu inviteront les éleves
a réfléchir a des éléments de la société
américaine qui nourrissent également
le film : la société de consommation, la
présence des armes, l'architecture urbaine,
la télévision, Mac-Donald’s...

Pour aborder avec les éléves la critique de la
société de consommation telle qu'elle est énoncée dans
le film, on peut leur soumettre un document publicitaire de la
plateforme mettant en scene une famille américaine dans sa
cuisine, entourée de biens de consommation. La télévision,
décriée dans le film de Carpenter, occupe le premier plan de
la publicité.



https://www.ersilia.fr/analyse/196612/cle/622597
https://www.ersilia.fr/analyse/196612/cle/622597
https://www.ersilia.fr/analyse/196612/cle/622597
https://www.ersilia.fr/analyse/196612/cle/229376

En aval de la projection

Le film de John Carpenter est une satire politique et sociale qui dénonce la lutte des marginaux contre les
puissants. Le début du film montre le héros témoin des contrastes entre les quartiers bourgeois de Los
Angeles et les bidonvilles ou sont parqués les parias de la société.

Pour poursuivre la réflexion sur cette question, on pourra présenter aux éleves |'ceuvre « American Night »
du photographe Paul Graham présente sur la plateforme ERSILIA. Son ceuvre a une dimension politique et
sociale indéniable. Ses choix artistiques et les contrastes de lumiére et de couleurs dans ses photographies
lui permettent de représenter la fracture sociale aux Etats-Unis.

On pourra demander aux éléves d’observer la série de photographies de Paul Graham et de discuter
de ses choix artistiques pour les amener & comprendre sa démarche d'invisibilisation des gens pauvres.

Le film de John Carpenter aborde également la question du regard sur le réel et de ce qui s'y cache. Le
regard du personnage va s'aiguiser grace aux lunettes qui vont lui révéler I'existence des extraterrestres
et le complot qui repose sur limage : publicités géantes et télévisions qui diffusent une propagande
subliminale omniprésente.

Pour prolonger sur cette question du regard et de ce qui se cache dans le réel, on peut faire découvrir aux
éléves le projet « Faux Semblants » réalisé par des collégiens en partenariat avec 'artiste Alexandra
Serrano autour de la thématique « Voir c'est croire, la preuve par 'image ? ». Les éléves ont réfléchi a la
maniere dont les images induisent des lectures multiples, ils verront que, dans des traces du réel, peuvent
se cacher des explications tout aussi farfelues que la présence d'extraterrestres.



https://www.ersilia.fr/analyse/1572865
https://www.ersilia.fr/analyse/1572865
https://www.ersilia.fr/analyse/1572865
https://www.ersilia.fr/analyse/1441797/cle/1540099
https://www.ersilia.fr/analyse/1441797/cle/1540099

Pour ouvrir les regards et inviter les éléves a associer des images, on peut les faire jouer au jeu de
la plateforme ERSILIA Au dela des apparences.

Qui se cache derriére des portraits ? Quels liens tisser entre deux images ? Certaines photographies du
jeu peuvent donner 'occasion de rapprochements fantastiques que les éléves pourraient développer sous
forme de courts écrits.
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7. Jeu ERSILIA : « Au-dela de I'apparence »

ERSILIA recoit le soutien du Ministére de Education nationale et de la Jeunesse - Direction du numérique pour I'éducation, du
Programme Société Numérique de I’Agence nationale de la cohésion des territoires dans le cadre du plan France Relance, de la
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https://www.ersilia.fr/analyse/1343490/cle/1540096

